,GameStorm - maraton tworzenia gier bez pradu juz w czerwcul!

W dniach 28-30 czerwca br. na Wydziale Inzynierii Ladowej i Srodowiska Politechniki Gdanskiej
odbedzie sie 2. edycja wydarzenia GameStorm, ktére w ubiegtym roku zgromadzito ponad 50 oséb.
GameStorm to unikalne wydarzenie dla entuzjastow i entuzjastek gier planszowych, ktérzy zawsze
chcieli stworzy¢ swojg wiasng planszéwke. Podczas warsztatdow uczestnicy i uczestniczki
w kilkuosobowych zespotach beda projektowac gry od pomystu do fizycznego prototypu, testowac
je, doskonali¢ oraz prezentowac.

Zapraszamy wszystkich zapalencéw gier, od doswiadczonych autoréw i autorek po osoby
poczatkujace, ktdére przygode z planszéwkami dopiero rozpoczynaja. Wykorzystajcie swoj3
kreatywnosc i stworzcie w 48 godzin swoja gre planszowa, karciang, imprezowg albo jakgkolwiek
inng.

»Tworzy¢ kazdy morze”

»Tworzyé kazdy morze” to nasze hasto przewodnie. GameStorm to warsztaty dostepne dla kazdej
osoby, ktéra chce doswiadczy¢ radosci stworzenia i pokazania graczom swojej wiasnej gry
planszowej. Jesli nie masz zadnego doswiadczenia — otrzymasz wsparcie treneréw i trenerek. Jesli
jestes bardziej zaawansowanym autorem lub autorkg — zadbamy o ciekawe utrudnienia.

Po co to robimy?

Chcemy wzmacniaé wiezi w spotecznosci tworcéw i twodrczyn gier planszowych, budowac sie¢
kontaktéw i przestrzen do wymiany doswiadczen oraz pobudzaé kreatywnos¢, innowacyjnosc,
otwartos¢ na innych.

Sukcesy zespotéw GameStorm

Czy wiecie, ze w zesztym roku podczas GameStorm powstata gra , Eye to eye”? Gra zostata wydana
przez wydawnictwo Smart Flamingo, a swojg premiere bedzie miata w trakcie najwiekszych targéw
planszowkowych Spiel Essen w paZdzierniku biezgcego roku. Gra jest dostepna w przedsprzedazy:
https://smartflamingo.pl/produkt/eye2eye/

Opis gry

Eye2Eye Duel to dwuosobowa pojedynkowa gra karciana w klimacie kowbojskim. Dwdjka graczy
wykorzystuje blef, spryt i zrecznos¢, by pokonac przeciwnika.

Gra podzielona jest na rundy zakoriczone strzelaning. Gracze zagrywajg i przektadajg zakryte karty,
tworzgc 4 stosy. Po dwukrotnym spasowaniu prébujg ztapaé¢ wybrany stos i nastepuje pojedynek w
oparciu o karty zgromadzone na stosie.

Silniejszy zestaw wygrywa, przeciwnik otrzymuje rane, ale nalezy uwazac¢ na karte popsutej broni,
niweluje ona strzat u osoby, ktdra jg zebrata. Gra toczy sie dalej, dopdki jeden z graczy nie otrzyma
drugiej rany. Oczywiscie podczas gry gracze muszg patrzec sobie w oczy.

Autorzy: Barttomiej Buller, Daniel Jan Kownacki, Krystian Kamil Najder, Mateusz Puchalski

llustracje: Dawid Malik

Miejsce
Politechnika Gdariska, Wydgziat Inzynierii Lagdowej i Srodowiska.
Dla przyjezdnych - noclegi w Domu Studenckim.
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Termin
28-30 czerwca 2024 roku.

Harmonogram
v’ 28.06.2024 (pigtek) od godz. 16:00
Dzien | - kreatywno — integracyjny z imprezg integracyjng
v' 29.06.2024 (sobota) w godz. 09:30 — 20:45
Dzien Il — tworzenie i testowanie gier
v" 30.06.2024 (niedziela) w godz. 09:30 — 15:30
Dzien Ill — granie i prezentowanie gier

Gtowni organizatorzy GameStorm

Portotypy — tréjmiejska grupa testerska dziatajgca od 2019 roku zrzeszajgca twdrcéw i twérczynie gier
planszowych. Testujemy nawzajem prototypy swoich gier, dzielimy sie wiedzg i doswiadczeniem.
Organizujemy strefy prototypéw, wydarzenia i warsztaty tworzenia gier planszowych. Spotykamy sie
w kazdy czwartek o godz. 17 w gdanskim klubie Zak. Wiecej informacji na stronie:
https://www.facebook.com/PortoTypy/.

Fundacja Rozwoju Bombonierka — powstata w 2016 roku w celu wyréwnywania szans grup

wykluczonych i realizowania pasji tworczych. Prowadzimy projekty dotyczace gier planszowych:
warsztaty tworzenia gier, innowacje spoteczne, projektujemy gry na zlecenie.

Partnerzy wydarzenia
Trefl, Rebel, Rebel Studio, Smart Flamingo, aleplanszowki.pl, Wydziat Inzynierii Ladowej i Srodowiska
PG, Centrum Transferu Technologii, GE3K Events, grupa FB: Gry planszowe — NA LUZIE, Gry planszowe.

Kluczowe osoby:

Zbyszek Kisty — pomystodawca i inicjator ,,GameStorm”. Od 8 lat prowadzi cotygodniowe spotkania z
planszéwkami dla obcokrajowcéw w ramach 3city Boardgamers, koorganizator trzech tréjmiejskich
edycji Global Game Jamu, z zawodu software developer.

Katarzyna Cioch - inicjatorka i mitosniczka robienia fajnych rzeczy z ludimi, ktérym sie chce.

Wspodtautorka gier: Partytura, Gutenberg, Al Space Puzzle, Czy wypada rzucac tortem?. Prezeska
Fundacji Rozwoju Bombonierka. Trenerka i edukatorka. Liderka projektéw i innowacji spotecznych.
Matematyczka.

Agnieszka Krawczyk-Ktos - twérczyni gier planszowych i organizatorka kreatywnych warsztatéw z two-

rzenia gier planszowych dla dzieci. Z zawodu ekspertka w zarzadzaniu wtasnoscig intelektualng, pro-
ject manager i wyktadowczyni z dziedziny komercjalizacji na Politechnice Gdanskie;j.

Patronat
Honorowy patronat nad wydarzeniem objeli: Prezydent Miasta Gdariska.

Bilety wstepu
Bilety w cenie 250 zt do nabycia na platformie Evenea od dnia 13.05.2024.


https://www.facebook.com/PortoTypy/

Wiecej informacji
https://intothegamestorm.pl/

Kontakt

Zbyszek Kisty

tel.: 883 878 197

e-mail: zbigniew.kisly@gmail.com


https://intothegamestorm.pl/

