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WHRSZTRTY MiNi GRME SToRM
MRATERIALY DLR 0S6B PROWRDZRCYCH WRRSZTRTY

INFORMRACJE 0GOLNE
1 WSTEP

Przedstawiamy materiaty do przeprowadzenia warsztatéw z tworzenia gier planszowych.

Formuta warsztatéw byta testowana z udziatem petnoletnich uczestnikdéw i uczestniczek festiwalu
Planszowa GDArena oraz festiwalu ALEGramy! w 2023 roku.

2. RAUTORZY

Autorami koncepcji warsztatow oraz wszystkich materiatow sa KATARZYNR CioCH i ZBYSZEK KiStY,
cztonkowie tréjmiejskiej grupy testerskiej PORTOTYPY, zrzeszajgcej autorow i autorki gier planszowych,
organizujgcej wydarzenia i warsztaty promujgce tworzenie i testowanie gier planszowych.

Dowiedz sie wiecej o dziatalnos$ci grupy PORTOTYPY i o GRMESTORM - maratonie tworzenia gier bez pradu:

e PORTOTYPY: https://www.facebook.com/PortoTypy/
e  GAMESTORM: https://intothegamestorm.pl/

3. FEEDBRCK

Jesli masz jakies uwagi do zatozen warsztatéw lub tresci plikdw, pomysty na ich udoskonalenie albo
doswiadczenia, ktérymi chcesz sie podzieli¢ z autorami — zapraszamy do kontaktu na stronie
https://www.facebook.com/PortoTypy/.

4. GRUPR DoCELOWR
e Osoby w wieku 14+,
e Osoby, ktére chca stworzy¢ gre planszowa.
e Osoby poczatkujace: doswiadczenie w tworzeniu gier planszowych nie jest wymagane,
doswiadczenie w graniu w gry planszowe i znajomos$¢ podstawowych mechanik gier
bedzie bardzo pomocna.

5. CZRS TRWRNiR
e 2 godziny.

6. CELE
e Stworzenie przez uczestnikdw i uczestniczki prototypu wtasnej gry planszowej.
e Zapoznanie uczestnikdw i uczestniczki z procesem tworzenia i testowania gier
planszowych oraz podstawowymi pojeciami i problemami w procesie tworzenia
i testowania gier.


https://www.facebook.com/PortoTypy/
https://intothegamestorm.pl/
https://www.facebook.com/PortoTypy/

7. LiCZBR 0S6B
e Osoby prowadzgce warsztaty — 2 osoby.
e Uczestnicy i uczestniczki — 24 osoby.

8. FORMY PRRACY
e  Warsztaty —samodzielna praca uczestnikdw i uczestniczek w 6 zespotach 4-osobowych,
wspieranych przez trenerdw i trenerki.

9. MRATERiRtLY Do WYDRUKU
Komplet materiatéw do wydruku jest zamieszczony na stronie internetowej i zawiera:

a. Materiaty dla oséb prowadzacych warsztaty:
e Plik ,Wytyczne dla trenera”, zawierajgcy szczegétowy opis zatozen i wytyczne do
prowadzenia warsztatow.
e Plik ,,Ankieta oceny”, zwierajgcy kwestionariusz ankiety oceny warsztatow.
b. Materiaty dla uczestnikdw i uczestniczek:
e Plik ,Gra i zadania”, zawierajacy opis zasad bazowej gry , Abstrakcyjna gra bez tytutu”,
stanowigcej materiat wejsciowy na warsztat oraz liste zadan dla uczestnikéw.
e Plik ,Plansza” — wzorcowa plansza do bazowej gry ,Abstrakcyjna gra bez tytutu”.
e Plik , Karty” — wzorcowe karty do bazowej gry , Abstrakcyjna gra bez tytutu”.
e Plik ,,Schemat ttumaczenia” — materiat pomocniczy zawierajgcy przyktadowy schemat
ttumaczenia zasad gry.

10. POoZoSTRLE MRTERIRLY

Osoby prowadzgce warsztaty powinny zapewnié¢ we wtasnym zakresie wszystkie pozostate materiaty,
niezbedne do przeprowadzenia zajed:

a. Komponenty do bazowej gry , Abstrakcyjna gra bez tytutu” — 6 kompletéw (tyle, ile zespotéw):
e 2 dowolne pionki w 2 réznych kolorach.
b. Komponenty do stworzenia przez uczestnikow i uczestniczki wtasnej gry — 6 kompletéw (tyle,
ile zespotow):
e Dowolne znaczniki w kolorach pionkéw do bazowej gry ,, Abstrakcyjna gry bez tytutu” —
po 12 sztuk w kazdym kolorze.
o Kostki k6 — 2 sztuki biate i kilka sztuk w innych réznych kolorach.
e  Karty czyste — 12 sztuk.
c. Materiaty na warsztat:
e Materiaty plastyczne: kredki, pisaki, otdwki, dtugopisy, tasma klejgca, klej, nozyczki,
gumki do mazania, temperowki, linijki.
e (Czyste kartki A4.

1. CZYNNOSCi PRZYGOTOWRWCZE PRZED WRRSZTRTAMi
a. Wydrukuj plik ,,Gra i zadania” — po 1 dla kazdego uczestnika i uczestniczki;
Wydrukuj plik ,,Ankieta oceny” — po 1 dla kazdego uczestnika i uczestniczki (w pliku znajduja
sie 2 kwestionariusze ankiety);
c.  Wydrukuj plik ,,Plansza” — po 1 dla kazdego zespotu;
Wydrukuj plik ,Karty” — po 2 dla kazdego zespotu (nie wycinaj kart);
Wydrukuj plik ,,Schemat ttumaczenia” — po 1 dla kazdego zespotu;



f. Przygotuj komponenty do bazowej gry ,Abstrakcyjna gra bez tytutu”, komponenty
do stworzenia wiasnej gry oraz pozostate materiaty na warsztat.

g. Zapoznaj sie z trescig plikow.

h. Rozegraj bazowga gre , Abstrakcyjna gra bez tytutu” i okresl problemy w niej wystepujace.
Przeanalizuj w jaki sposdb poszczegdlne zadania mogg naprowadzi¢ uczestnikdw i uczestniczki
na problemy i ich rozwigzania. Realizacja tego zadania jest opcjonalna, ale zachecamy do jego
wykonania, bo znacznie utatwi zrozumienie idei warsztatéw, celu i zakresu poszczegdélnych
zadan oraz tego, jakie doswiadczenie dla uczestnikdw i uczestniczek zaplanowali autorzy
warsztatéw.

12. SALR WRRSZTRTOWR

Sala powinna zawiera¢ wyposazenie umozliwiajgce prace zespotows, czyli 6 stotéw i 24 krzesta dla
uczestnikdw i uczestniczek oraz 1 stét do umieszczenia pozostatych materiatow. Nie jest wymagany
rzutnik ani tablica.

PRZEBIEG WRRSZTRTOW

1. CZYNNOoSCi oRGRNIZRCYINE
a. Rozstaw stoty i krzesta w taki sposdb, aby mozliwa byfa praca w zespofach.
b. Potéz na poszczegdlnych stotach materiaty dla zespotow.
Pozostate materiaty umies¢ w zasiegu uczestnikdw i uczestniczek — bedg z nich korzystac
w trakcie warsztatéw w miare potrzeb.
d. Odtdz kwestionariusze ankiet — rozdasz je na koniec warsztatow.

2. WPROWRDZENIE W TEMRAT
Czas trwania — 5 minut

Przekaz uczestnikom i uczestniczkom podstawowe informacje na temat tego na czym polega warsztat,
jakie sg jego cele. Oméw materiaty, ktére lezg na stotach i zawartosé poszczegdlnych plikow.

3. WHRSZTRTY
Czas trwania — 100 minut

a. Uczestnicy i uczestniczki rozpoczynajg prace od wyciecia kart do bazowej gry , Abstrakcyjna
gra bez tytutu”.

Uwaga:

To zadanie ma zachecic uczestnikow i uczestniczki do fizycznej pracy z komponentami i recznie
przygotowanym, nieidealnym prototypem.




b. Uczestnicy i uczestniczki pracujg samodzielnie z plikiem ,Gra i zadania”.

(e N

Zadania w arkuszu sq tak przygotowane, aby w ustrukturyzowany sposob przeprowadzi¢ uczestnikow
i uczestniczki przez caty proces tworzenia i testowania gry. Kolejnos¢ utozenia zadan w arkuszu jest
istotna, jednak pozostawiamy uczestnikom i uczestniczkom dowolnosc¢ w ich realizacji.

Kazde zadanie odnosi sie do innego zagadnienia, na ktore nalezy zwrdci¢ uwage w procesie
projektowania i gry.

Autorzy przewidzieli przyznawanie punktow za kazde zrealizowane zadanie, jednak sq one zupetnie

kbez znaczenia. /

c. Na poczatku warsztatu monitoruj prace grup i wspieraj je, jesli majg problem z rozpoczeciem
pracy. Grupy powinny rozpoczg¢ od przetestowania bazowej gry ,Abstrakcyjna gra bez tytutu”
i zauwazenia problemoéw tej gry. Wskaz grupie problemy bazowej gry, jesli grupa nie potrafi
samodzielnie wykonaé¢ zadania. Jesli grupa ma problemy z rozpoczeciem pracy od zadan
w zakresie mechaniki gry, zasugeruj wykonanie zadan nr 5 i 6 na rozgrzewke.

d. W pierwszych 45 minutach warsztatu kazda grupa powinna zrealizowac co najmniej 2 zadania
i przeprowadzié testowg rozgrywke swoich pomystéw.

e. Podchodz? do kazdej grupy i testuj z nig gre:

e  Grupy powinny testowac swoje gry, niezaleznie od tego ile udato im sie zrealizowad.

e W miare mozliwosci podczas warsztatéw przeprowadz 2 testy z kazdg grupa.

e  Grupy mogg sie wspiera¢ przyktadowym schematem ttumaczenia zasad gry, gdy maja
trudnosci z przedstawieniem testerom i testerkom zasad swojej gry w zrozumiaty
i ustrukturyzowany sposdb.

e Po kazdym tescie zapytaj kazdego uczestnika i uczestniczke testu, co im sie podobato
i jakie problemy zauwazyli w grze. Udziel grupie informacji zwrotnej na temat gry —
wskaz mocne i stabe strony gry.

f. Kilka razy w ciggu warsztatéw informuj grupy ile czasu zostato do korca pierwszego etapu
(45 minut) i korca warsztatow.

Y. PODSUMOWRNIE

Czas trwania — 5 minut

Podsumuj zajecia w odniesieniu do celéw warsztatéw.
5. ANKIETR oCENY

Czas trwania — 10 minut

Rozdaj uczestnikom i uczestniczkom ankiety oceny do wypetnienia. Ankiety sg anonimowe.



